FTP( File Transfer Protocol ) Tutorial
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在此介紹利用 FileZilla 這個免費的 ftp 軟體上傳檔案的方法。FileZilla 可在http://filezilla-project.org/ 網站上取得。安裝FileZilla後，首先在 MenuBar上按「編輯」，點選「設定」後，就會出現如下的「設定」的頁面，這時按圖中的「FTP」後，在右方傳輸模式中選擇「主動模式」，再按「確認」，完成設定。
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要傳送資料時，將下列資料填入視窗中：
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(a)
主機：

ftp.ling.tw
(b)
使用者名稱：
(另行宣布)
(c)
密碼：

(另行宣布)
(d)
連接埠：

21

然後直接按鍵盤的「Enter」鍵。

接著就會進入下圖視窗：左邊是你使用電腦的檔案系統 (本地站台)，右邊則是遠端電腦的檔案系統 (遠端站台)
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這時先點選(按兩下滑鼠)進入Upload的檔案夾中，然後


(1)
在 Local System 中選擇你要上傳檔案的位置；

(2)
用滑鼠選擇你要上傳的檔案，將檔案往右邊的視窗拉過去，即可將檔案上傳，完成作業上繳。
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檔案上繳後，右方 (Remote Site) 會顯示你上傳的檔案的名稱，此時再按「Exit」即可離開。
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在此在重覆一下，檔案上傳後，就無法刪除，如果要再上傳相同的檔案，必須在主檔名後加01的字眼，如「王甲乙01.doc」，才可再次上傳；每位學生每個檔案最多只能上傳2次。

另外，在電腦教室中使用公用電腦後，請務必先把你的程式檔從硬碟中移除，再行關機，以免遭他人抄襲。

在此介紹利用 WS_FTP32 這個免費的 ftp 軟體上傳作業的方法；WS_FTP32 可在本課程之專屬網站 (www.ling.tw) 中下載使用。

開啟 WS_FTP32 後會顯現下圖之視窗；這時將下列資料填入視窗中：

(a)
Host Name/Address:
ftp.ling.tw
(b)
User ID:


(另行宣布)
(c)
Password:


(另行宣布)
然後再按「確定」。
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接著就會進入下圖之視窗：左邊是你個人的檔案系統 (Local System)，右邊則是遠端電腦的檔案系統 (Remote Site)，這時

(1)
在 Local System 中選擇你程式檔之所在位置；
(2)
選擇你要上傳的程式檔，讓它反白；
(3)
按 -> 的按鈕即可將程式上傳，完成作業上繳。
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程式上繳後，右方 (Remote Site) 會顯示你上傳的程式名稱，此時再按「Exit」即可離開。在此重複一下：在電腦教室中使用公用電腦後，請務必先把你的程式檔從硬碟中移除，再行關機，以免遭他人抄襲
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如果使用CuteFtp 軟體者，請關閉PASV模式，以免無法上傳。
如何利用 Visual C++ 撰寫、編譯及執行程式
在 Visual C++ 中利用專案的方法建立檔案，他的預設副檔名會是 .cpp ，亦即為 C++ 的副檔名，為了讓程式檔的副檔名設為 .c ，你可利用記事本撰寫程式後存成 .c 檔，再利用Visual C++ 程式編譯及執行你的程式檔，或者利用下述之方法在 Visual C++ 中建立C語言之程式檔：
	首先開啟 Visual C++ 程式，並在 「File 」中按 「New」
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	這時就會出現右圖；此時

(1)
選擇「Files」標籤；
(2)
選擇「Text File」；

(3)
按「OK」，就進入一空白視窗。
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	在此空白視窗下即可撰寫你的程式；
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	撰寫完後
1
按存檔之按鈕；

2
出現另存存新檔之視窗後，選擇檔案夾；

3
給一個檔案名稱，注意副檔名必須定為 .c 的C語言程式檔；

4
最後按「存檔」即可。
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	要執行程式時，先按「Build」；
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	此時會出現是否要建立專案之視窗，按「是」；
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	此時專案即可建立完成，並且將你的程式編譯完成；若無語法錯誤時，則會出現右圖之「0 error(s), 0 warning(s)」之訊息，這時即可按「Execute」或用 Ctrl+F5 執行你的程式；
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	執行程式時就會類似出現右圖之DOS 視窗畫面。這時你可看看程式是否正常執行。
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	下次若要開啟相同專案時，可用「File」中「Open Workspace」開啟已有之專案 ( 副檔名為 .dsw之檔案)；出現「Open Workspace」視窗後選擇專案即可
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如何利用 Visual C++ Net 撰寫、編譯及執行程式
如果您的電腦裝的是 Visual C++ Net 應用程式，請用下法編寫及執行程式：

	首先開啟 Visual C++ Net 程式，並在 「檔案」中按 「新增專案」

這時就會出現右圖；此時

(1)
選擇「Visual C++」標籤；

(2)
選擇「Win32 主控台」；

(3)
填寫專案名稱及位置；
(4)
按「確定」後，就進入下一個視窗。
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	在此「程式精靈」中，先點選「應用程式設定」，再把「空專案」的選項打勾，最後按「完成」按鈕。接下來就會出現一個空白專案的視窗。
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	如果程式已經寫好，就可把寫好的程式加入此專案中。這時，在「檔案」/「加入現有項目」，就可以把現有程式原始檔加入專案中，最後，按視窗上「Debug」旁一個向右的按鈕，就可以編譯及執行程式。
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	如果是撰寫新程式時，就先在「檔案」/「新增檔案」中點選「Visual C++」，並在右邊「範本」中點選 「C++ 檔」，然後按「開啟」按鈕，這時就會出現空白的視窗。你就在此空白視窗中撰寫程式。
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	程式寫好後，就可按儲存鍵，此時如果要存成 .c 檔案時，請先在「檔案類型」中選擇「C原始程式檔」，再鍵入檔案名稱，並按「儲存」按鈕即可。
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	Visual C++ Net 在執行程式時，程式執行結束後會立刻關閉視窗，所以需要在主函數最後，「return 0;」前一行加入

system(“pause”);
這一行，以免無法看到執行結果。
	[image: image24.emf]




